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Wakacje juz minety...

Wakacje juz minety, a my wcigz mito
wspominamy niezwykte chwile, jakie przezylismy na
tegorocznych obozach. Kazdy harcerz, harcerka, zuch i
druh druzynowy jednogtosnie stwierdza, ze obdz letni to
niezapomniane wydarzenie. To podsumowanie pracy
catego roku, ale takze kolejne wielkie wyzwanie. Przed
kadrg druzyn stoi ogromna odpowiedzialnos¢ za
przygotowanie zaje¢ tak, aby byly one ciekawe,
odpowiadaty na potrzeby harcerzy, ale takze, aby ich
czegos nauczyty i daty nowe doswiadczenia. Przed
harcerzami i zuchami réwniez stoi nie lada wyczyn, bo
przeciez obdz oprécz Swietnej zabawy to tez czas na
zdawanie stopni, sprawnosci i zdobywania gwiazdek.
Kazdy marzy o kilku minutach chwaty podczas apelu przy
przyznawaniu stopnia. Mijaja one tak szybko.

Niemitosiernie za to ciggng sie minuty, gdy wystepuje sie
przed wszystkimi po odebraniu niechlubnie skradzionej
flagi podczas nocnej warty.

Obdz to wielka ksiega zapisana wspomnieniami,
przygodami i zabawnymi anegdotami. Jedynym
nielubianym momentem kazdego obozu jest powrét do
(nie)wygodnego tézka, kiedy przez dwa tygodnie mozna
byto spac¢ na kanadyjkach! Niezwykle rozczarowujacy jest
tez fakt, iz po przezyciu tak wielu przygdd ciezko
spamieta¢ i opowiedzie¢ je wszystkie, dlatego tez
zachecamy do przeczytanie ponizszych artykutéw, ktére
przypomng nam wakacyjne uroki i umilg pobyt w szkolnej
realu

Michalina Skrzyriska




2|Strona

Co sie wydarzylo w Krzemieniu?

Zuchy na Hawajach

Kolonia zuchowa to czas podsumowania pracy catego
roku. Mozna by powiedzie¢, ze to sprawdzian
nabytych umiejetnosci. Jest to Swietna przygoda i

element pracy wychowawczej.

w '.cyAm roku 44 GZ ‘,,TerpicienIe Tajemnic”{wraz
z 10 GZ ,Wesofte Stoneczka” wybraty sie w tajemnicze
zakatki Hawaii do stanicy harcerskiej w Piecniku.
tam 9 dni

niespodzianek. Kadra zamieszkujgca wyspe Honolulu

Spedzilismy petnych  przygéd i
spetniata obowigzki wystanniczek wulkanéw. Misjg
zuchéw byto odnalezienie eksperymentu 626. Aby
spetni¢ wole wulkandw i odlez¢ eksperyment zuchy
musiaty dowiedzieé sie, co nieco o kulturze Hawaii i
poznaé¢ tamtejsze obyczaje. Kazdego dnia otrzymane
wskazéwki przyblizaty zuchy do odkrycia miejsca

pobytu eksperymentu.

uchy pczas trwania kolonii szkolity sie m.in. w —
tajnikach musztry. Tajne znaki musztry zuchowej znaja
tylko same zuchy i przyrzekty strzec tej tajemnicy!

Poznanie jezyka hawajskiego oraz morskich stworzen
pomogto zuchom lepiej poznaé tajemnicze Hawaje.
Nie zabrakto tez smakotykéw w postaci bananéw z
ogniska lub wtasnorecznie robionych dzemow.

Na drodze do
zebrania owocdéw
na dzem staty
kolczaste krzewy i
ogromne
mrowisko.
Pomimo niezbyt
hawajskiej pogody
zuchy radosnie
Spiewaty piosenki
oraz bawity sie w
ulubione zabawy.

Kazdy dzien
konczyliSmy przy
ogniu z kominka
lub ogniska.
Uroczysta chwila

podsumowania

minionego dnia byta dla kazdego z nas waznym
momentem, podczas ognisk niektére zuchy ztozyty
swojg obietnice zucha. Biegi o gwiazdke zaowocowaty
tym, ze wielu sposrdd zuchéw zdobyto swojg pierwsza
lub kolejna juz gwiazdke zuchowa.

R o
Kazdy zuch zdobyt tez sprawnosci wykazujac sie

zaangazowaniem i kreatywnoscia na zajeciach.
ZostaliSmy mistrzami w grze w palanta, tworzylismy
wilasne wulkany oraz tratwe a nawet spddnice
hawajskie. Zuchy nabyty tez umiejetnosci w zjezdzaniu
na linach. Niezwyktg przygodg okazaty sie tez zajecia z
innymi  druzynami, na ktérych oprécz nowych
umiejetnosci zapoznalismy wielu nowych harcerzy.
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o

Na ostatnim ognisku kolonii kilk

2

oro z zuchéw zostato
przekazanych do druzyn harcerskich. Pomimo tez z
powodu rozstania, druhny byty niezwykle dumne, a
zuchy zachwycone wizjg kolejnych przygdd. Jak to

ruhna Martyna powiedziata, skoniczyta sie bajka

zuchowa, ale zaczyna sie przygoda harcerska.

Tak oto mineta nam kolejna kolonia zuchowa, ktéra
byta wyjgtkowa dla kazdego z nas. Wzbogacilismy sie
w wiele niezwyktych wspomnien i umiejetnosci. Czas
zaczac kolejng przygode zuchowa i harcerska.

Michalina Skrzyriska

Dziewczyny w grodzie ,Mokosz”

Kazdy z nas, chociaz w minimalnym stopniu zna
mitologie greckg czy rzymska, lecz niewielu wie, ze
nasza polska, stowianska takze jest rdéwnie
interesujgca. Dlatego tez podczas tegorocznego obozu
pionu Zzenskiego harcerki staty sie prawdziwymi
Stowiankami! Przez dwa tygodnie zamieszkiwatysmy
grod “Mokosz” - stowianskiej matki Ziemi i patronki
kobiet.

Uczestniczki obozu bylty wprowadzane w fabute
wyjazdu jeszcze przed rozpoczeciem obozu, poniewaz
kazdy zastep dostat do wykonania zadanie
przedobozowe. A mianowicie - przygotowanie
wtasnych strojow stowianskich jak réwniez nagranie
filmiku, w ktérym zaprezentujg historie stowianskiego
Boga, ktéry zostat przydzielony do kazdego zastepu.
Kazdy zastep rewelacyjnie poradzit sobie ze swoim

zadaniem!




4|Strona

Co sie wydarzylo w Krzemieniu?

Jak wygladato nasze zycie obozowe? Kazdego dnia po
porannej rozgrzewce i $niadaniu ruszatysmy zastepami
na zajecia. A bylty one bardzo zrdinicowane,
zaczynajac od technik harcerskich, takich jak kuchnie
polowe, rozpalanie ognisk, mosty linowe, strzelanie z
tuku, wiatrowki, poprzez historie harcerstwa, wezty,
pierwszg pomoc i terenoznawstwo az po btgdzenie

gtowag w chmurach - czyli zajecia z astronomii. Mozna

byto sprébowaé swoich sit takze w przystowiowym
pokoju tajemnic, czyli escape roomie. Duzg
popularnoscig cieszyly sie takie zajecia z zumby i
tancéw integracyjnych, podczas ktdérych dziewczyny
mogty spozytkowaé swoje niewyczerpane poktady
energii, oraz nauka jezyka migowego.:) Wieczory
natomiast spedzatySmy po stowiansku! Przy ognisku,
stuchajac legend $piewajac naszg obozowg piosenke
napisang specjalnie dla nas!:) BratySmy takze
udziat w terenowych grach fabularnych, dzieki
ktorym poznawalismy takie stworzonka jak
bozatka, potudnice, skrzaty i wiele innych
stowianskich  stworzen. Duzg popularnoscia
cieszyta sie tajemnicza gra o nazwie “Hop Mop”
jak rowniez nauka alfabetu stowianiskiego i
wykonywanie wtasnej, stowianskiej bizuterii.

Anna Stachowiak

MAAYAPAAN - cywilizacja Majow

,Wsréd nas znajduje sie jedna osoba, ktdra nie
chce naszego dobra. Jest ona konkwistadorem.
Ona tylko udaje sprzymierzenca. Nie wiecie, kto
to, lecz musicie go powstrzymac za wszelkg cene.”
W tym roku uczestnicy podobozu meskiego
wcielili sie w role Majow. Nazwa podobozu -
Maayapdan - nawigzuje do osrodka politycznego
cywilizacji Majow. Od samego poczatku zastepy
byty wprowadzane w fabute obozowg - co

wieczor, podczas Il bloku zajeciowego, zastepy
braty udziat w ognisku podobozu, podczas
ktorego musieli wykonywaé rézne zadania - od
uktadania gawed czy piosenek, przez tworzenie w
ciggu dnia ozdéb majanskich, takich jak tuki czy
fapacze snéw, na budowaniu tratw skoniczywszy.
Za poprawnie wykonane zadanie, pomystowos¢,
kreatywnos$¢ i zaangazowanie przyznawane byty
ztote zetony, ktdre swojg role petnity podczas
ostatecznego zakonczenia fabuty - znalezieniu
konkwistadora. W grze zwyciezyt zastep Morro z
Kolumbdéw. Nie mozemy zapomnie¢ o fabularnej
grze sportowej - Ullamaliztli - ktéra odbyta sie w
ramach bloku wieczornego. Jest to gra podobna
do koszykowki, jednak na troche innych zasadach,
ktdre na potrzeby podobozu zostaty uproszczone i
zmodyfikowane tak, aby nikomu nie stata sie
krzywda. Poza blokiem fabularnym kazdy z



5|Strona

Co sie wydarzylo w Krzemieniu?

zastepow  realizowat plan  pracy, ktéry
opracowany zostat przez zastepowych przy
wsparciu kadry poszczegélnych druzyn. Oprécz
typowych zaje¢ obozowych, na przyktad
rozpalania ognisk i budowy stoséw ogniskowych,
poznawania mieszkancow lasu czy zagtebianiu
tajemnic okolicznych wiosek i wsi, harcerze wzieli

udziat w zajeciach o tematyce ekologiczne;.

{ | 2 i' z
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zedstawiaty one

Pr broblem zanieczyézczenia
srodowiska, jednak mozna byto takze sprébowac
swoich sit i stworzy¢ co$ przydatnego z
niepotrzebnych juz rzeczy. W srode Kolumbowie
wraz z Biatg Rézg wyruszyli na Fale HS — tym

razem wybrali sie do Szwecji (spokojnie, tu chodzi

0 nazwe miejscowosci) na sptyw kajakowy.

Nie ’oby’ro sie  réwniez bez
Robinsonéw - odbyly sie one w pierwszym

tygodniu dla czesci harcerskiej oraz w drugim dla
harcerzy starszych.

W naszym podobozie mozina byto réwniez
zobaczy¢ pionierke obozowg wykonang przez
uczestnikéw podobozu, miedzy innymi brame
nawigzujgca ksztattem do majanskich swigtyn czy
prycze - zrobione i wyplecione przez zastepy z
Kolumbdéw. Dodatkowo przed namiotami kazdy
zastep przygotowat swéj totem. W ramach
realizowania programu puszczanskiego kadrze
podobozu zostaty nadane plakietki puszczanskie.
Uczestnicy mieli natomiast mozliwo$¢ zdobycia
wybranych czynéw puszczaniskich na réznych
stopniach, sprawnosci.

podobnie jak

awnosci
przyznanych w ciggu dwodch tygodni! Nowy
stopien otrzymato 10 0sdb, natomiast 3 otrzymaty
Rogal Krzemienia! Prawie 100 przyznanych
czyndw puszczanskich o roznym stopniu i z
siedmiu réznych dziedzin! Podobdz liczyt 49 oséb,
z czego 8 0s6b byto statg kadra.
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Wedrownicy zdobywajg szczyty

Ostatnie dni wakacji... a 44 Druzyna Wedrownicza
»,Krzemien 66” wybrata sie, na kolejny o0bdz
wedrowny! Nasza wyprawa trwata od 21 sierpnia do 1
wrzesnia 2019r. Pierwsze 8 dni spedzilismy, wedrujac
po Beskidzie Slaskim i Beskidzie Matym. Dojechalismy
pociagiem do Zywca, skad zaczeta sie nasza wielka
przygoda. Wedrowanie z plecakiem, ktéry nieraz wazyt
20 kilogramow to byt nie lada wyczyn. Nasza ponad 20
osobowa ekipa zdobyta takie szczyty jak Skrzyczna,
Magura, Czupel. Lecz nie tylko zdobywalismy szczyty
gorskie, lecz rowniez zwiedzilismy wiele

miejscowosci.

L
TARGOSZOW WIECZORKI

HALE RZYCKA 1h 30"
SZLAK BUKOW

J‘_

Przebylismy wiele kilometréw, niektére Zzrédta podaja,

ze byto ich ponad 100! Kazdy dzien byt niezwykty. Co
rano zastanawialiSmy sie, co nas dzisiaj spotka. Gdzie
bedziemy dzisiaj spa¢? Czy bedziemy mieli wode, prad,
a moze tazienke z prysznicem? Co zrobimy na obiad?
Jaka przygoda nas dzisiaj czeka? Kazdego ranka
budzilismy sie z sita do dziatania. Pakowalismy
namioty do plecakéw, na s$niadanie jedliSmy jak
najwiecej, by mie¢ duzo sity, a takze, by dzwigac jak

najmniej jedzenia.  Zuzyte ubrania wyrzucaliSmy

prosto do $mietnika, bo to przeciez wazy! Wszystko,
co posiadaliSmy znajdowato sie na naszych plecach!
Gotowi, na kolejny dzien peten wrazen, zaktadalismy
plery na plecaki i ruszalismy na wedréwke. Chod
czasem byto ciezko podejs¢ pod kolejng gore, zrobié
kolejny kilometr, wszyscy dawaliSmy rade i predzej,
czy podzniej docieralismy na miejsce, gdzie wspodlnie
zasiadalismy do obiadu. Pomimo trudnosci z
schodzeniem ze szlaku lub jego znalezieniem, zawsze

wspolnymi sitami dawali$my rade.

e

Nawet w burzy i deszczu, z przem

-m,, ey, o RS
oczonymi butami i
ubraniami, usmiech nie schodzit nam z twarzy, bo
wtasnie tak buduje sie wspomnienia. Na szczyt kazdy
wchodzit w wtasnym tempie, kazdy miat czas na
rozmyslenia i na rozmowe. Wiele dowiedzieliSmy sie o
sobie samych jak i o innych cztonkach naszej druzyny.
Pigtego dnia mieliSmy nasz wyczekiwany dzien relaksu
i odpoczynku. Korzystaliémy z urokdw pobliskiego
jeziora i rowerkéw wodnych. Ostatniego dnia, osoby z
przemoczonymi butami, udaty sie w podréz do
kolejnej miejscowosci autobusami. Zabawne historie
jednak ich nie opuszczaty. Po 8 dniach petnych
przygdd, udalismy sie na Watre Wedrownicza, gdzie
spedziliémy kolejne 4 dni niesamowitych wrazen. Na
zlocie, ktéry odbywat sie pod Czestochowg, mielismy
okazje pozna¢ prawie 300 wedrownikow i
wedrowniczek z catej Polski! Zlot rozpoczeto oficjalne
rozpaleni watry wedrowniczej, a zaraz po tym, odbyt
sie koncert Kwiatu Jabtoni.
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to poczatek i zapowiedZ niezapomnianych
wydarzen. Kazdego dnia mieliSmy trzy bloki
zajeciowe, ktore wybieraliSmy sobie sami. Kazdy z nas
poszedt na to, co go interesowata najbardziej. Nasza
druzyna, réwniez prowadzita dwa bloki zajeciowe,
ktore podobno wypadty wspaniale. Zajecia prowadzili
nam druzynowi innych druzyn, ale takze specjalisci z
danej dziedziny. Wieczorem funkcjonowaty
kawiarenki, w ktérych oprdécz kawy i tostdw mozna
byto $piewa¢ «catg noc i poznawac¢ innych
wedrownikéw. Amatorzy dyskoteki lub spacerowych
randek tez mieli, co robié. Zlot Wedrowniczej Watry
zakonczyto, zgaszenie watry o wschodzie stonca.
Wtedy tez nastgpito wreczenie proporca Primus Intern

Pares, druzynie, ktéra swojg catoroczng pracg mogta

stanowi¢ wzér do nasladowania. Gdyby kto$ jeszcze
nie wiedziat, to wtasnie NASZA druzyna otrzymata po
raz trzeci proporzec Primus Intern Pares. Jest to dla
nas ogromne wyrdznienie, ale tez motywacja do
dalszej efektywnej pracy.

Wszyscy mamy w pamieci niesamowite
historie, ktéore przy ognisku moglibysmy opowiadaé
bez konca, a kazdy z nas stuchatby ich z zapartym
tchem. Pecherze na naszych stopach znikng, ale
wspomnienia i doswiadczenia, ktére zdobylismy
zostang z nami na zawsze. Tak, jak proporzec Primus
Inter Pares!

Michalina Skrzyriska
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Mini poradnik harcerski

O identyfikacji wizualnej stow kilka

Kazda z wiekszych organizacji, zwigzkdéw, ugrupowan
posiada znak rozpoznawczy, ktérym postuguje sie, aby
przypisa¢ danemu obiektowi przynaleznos¢ do tej
organizacji czy chociazby marki. Czasami nawet dla
nowo powstajacych przedsiebiorstw priorytetem jest
utworzenie unikalnego, rozpoznawalnego znaku
graficznego, ktéry bedzie rozprzestrzeniat wiedze o
istnieniu takiego przedsiebiorstwa.

Podobnie jest ze Zwigzkiem Harcerstwa Polskiego i
innymi organizacjami harcerskimi, zaréwno w Polsce —
ZHR, RR, FSE - jak i na $wiecie — WOSM czy WAGGGS.
Kazda z tych organizacji posiada unikalne, stworzone
na ich potrzeby logo.

Do elementow identyfikacji wizualnej ZHP nalezy logo
oraz identyfikator ZHP, identyfikatory i logo Choragwi
oraz Hufcéw, czcionka, stworzone przez ZHP marki
oraz charakterystyczne dla naszej organizacji elementy
— m.in. przerywane linie, okreslone kolory czy
prostokaty z trzema zaokrgglonymi rogami.

Obecne logo ZHP przedstawia lilijke harcerskg, w ktora
wpisany jest skrét organizacji. Identyfikator to logo

wpisane w kwadrat, (ktéry ma trzy katy zaokraglone

oraz jeden kat ostry) oraz rozwiniety skrét organizacji
napisany przyjetg przez ZHP czcionkg — kréj Museo.
Podstawowymi kolorami logo i identyfikatora jest
kolor zielony oraz biaty — podobnie jak catej
organizacji. Logo i identyfikator wystepuje réwniez w
wersji czarnej. Identyfikator ZHP przekrecony jest o
stynne 6 stopni. Identyfikator jest podstawowym
elementem  graficznym, ktéry powinien  by¢
umieszczany na kazdym projekcie graficznym ZHP.

Logo oraz identyfikatora nie mozna edytowac w zaden
sposéb. Kazda edycja — zmiana koloru, perspektywy,
zmiana kata nachylenia czy dodawanie wiasnych
napisbw — jest zabroniona. Wyjgtkiem s3
identyfikatory Choragwi oraz Hufcéw, ktére mogg by¢
tworzone na podstawie logo i identyfikatora ZHP na
szczegdlnych warunkach.

Wiecej o identyfikacji wizualnej znalezé¢ mozna pod

adresem: repozytorium.zhp.pl. Repozytorium
dostepne jest jednak tylko dla oséb posiadajgcych
konto na stworzonej dla naszej organizacji chmurze w

domenie zhp.net.pl.

Gracjan Jaskulski
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Cytat harcerski

Hm. Jadwiga Falkowska

Harcerka bez sprawnosci moze duzo i
dobrze chce ale mato mozZe. Kazda bowiem
sprawnosc zdobyta to krok na drodze
harcerskiego doskonalenia sie, krok ku
lepszej przysztosci, krok do uczciwszego
,Czuwamy!”.

Nic nie znaczg stowa Przyrzeczenia, jesli sie
wielokrotnie nie przetamaty w pryzmacie
codziennego zycia.

Chcesz by¢ w zespole naszej gazetki szczepowej -
napisz do Michaliny!



